Informatika szobeli mintatétel

Karesz, a robot egy egyszerli négyzetracsos vilagban €l. A zsebében kdveket hordhat,
amelyeket séta kozben a négyzetracs mezoirdl szedhet fel. Egy-egy kovet az abrakon egy-egy
fekete potty jelol. Kezdetben a teriilet kozepén, az abran K-val jeldlt helyen all, északi iranyba
néz €s nincs nala ko.

Karesz az alabbi algoritmust hajtja végre:

Ismételd, amig nem érsz ki
Lép]j eldre!
Ha van ott k& akkor
Vegyél fel egy kovet!
Kildnben
Ha van k& a zsebedben akkor
Tegyél le egy kovet!
Fordulj balra!
Eladgazéas vége
Eladgazéas vége
Ismétlés vége

Az alabbi kezddallapotok esetén add meg, hogy
1. hany lépés utan Iép ki Karesz a négyzetracsrol;

2. kilépéskor hany k6 van a zsebében;
3. mely mezOkon jar a kilépésig?
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